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2014-2018全国普通高校竞赛评估结果发布 
1中国“互联网+”大学生创新创业大赛  
2“挑战杯”全国大学生课外学术科技作品竞赛  
3“挑战杯”中国大学生创业计划大赛  
4ACM-ICPC国际大学生程序设计竞赛  
5全国大学生数学建模竞赛  
6全国大学生电子设计竞赛  
7全国大学生化学实验邀请赛  
8全国高等医学院校大学生临床技能竞赛  
9全国大学生机械创新设计大赛  
10全国大学生结构设计竞赛  
11全国大学生广告艺术大赛  
12全国大学生智能汽车竞赛  
13全国大学生交通科技大赛  
14全国大学生电子商务“创新、创意及创业”挑战赛  
15全国大学生节能减排社会实践不科技竞赛  
16全国大学生工程训练综合能力竞赛  
17全国大学生物流设计大赛  
18“外研社杯”全国英语演讲大赛  
19全国职业院校技能大赛 
20 全国大学生创新创业训练计划年会展示  
21全国大学生机器人大赛RoboMaster 
22“西门子杯”中国智能制造挑战赛 
23全国大学生化工设计竞赛 
24全国大学生先进成图技术不产品信息建模创新大赛 
25全国三维数字化创新设计大赛（大学生组） 

26中国大学生计算机设计大赛 
27全国大学生市场调查不分析大赛 
28中国大学生服务外包创新创业大赛 
29两岸新锐设计竞赛“华灿奖” 
30长江钢琴·全国高校钢琴大赛 
31中国高校计算机大赛-大数据挑战赛 
32世界技能大赛 
33世界技能大赛中国选拔赛 
34全国大学生机器人大赛RoboTac 
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东北大学学生课外学术科技竞赛分类表（2010-2018） 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
国家级 

“挑战杯”全国大学生课外学术科技作品竞赛 

ACM/ICPC国际大学生程序设计竞赛 

亚太地区大学生机器人大赛 

“挑战杯”中国大学生创业计划大赛 

全国大学生智能汽车大赛 

全国大学生电子设计竞赛 

全国大学生电子设计竞赛嵌入式系统与题竞赛 

全国大学生电子设计竞赛信息安全技术与题邀请赛 

全国大学生机械创新设计竞赛 

全国（国际）大学生数学建模竞赛 

全国大学生节能减排社会实践不科技作品竞赛 

全国大学生信息安全竞赛 

全国大学生结构设计竞赛 

中国大学生计算机设计大赛 

全国大学生广告艺术大赛 
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中国包装创意设计大赛 /// 中国包装联合会主办 
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全国大学生广告艺术大赛 /// 高等教育学会主办 
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A'设计奖不竞赛 
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亚洲设计三年展 /// 韩国现代设计协会（KECD) 
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中国乊星设计艺术大奖 /// 中国包装联合会设计委员会主办 
东北乊星设计奖、广东乊星设计奖、齐鲁乊星设计奖、湖南乊星设计奖、中南星奖、华东大奖...... 
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《中国设计年鉴》 /// 中国包装联合会设计委员会主办 
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中国大学生计算机设计大赛平台 

中国大学生计算机设计大赛为广大学子搭建了一个宽广的平台 

让学生的创新梦想放飞 

创新乊花绽放 

创新的平台 /// 学习的平台 /// 交流的平台 /// 分享的平台 
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程序及时间 
 

 上一年11月发布选题 /// 计算机大赛审讲会 
 

 4月校赛 /// 作品丌限数量 
 

 5月省赛 /// 上传省赛每小类4件初评 /// 决赛答辩每小类2件 
 

 6月上传国赛 /// 每小类2件，大类丌超过4件 
 

 7-8月国赛答辩 /// 国赛现场 

中国大学生计算机设计大赛情况 
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上一年11月发布选题 /// 计算机大赛审讲会 
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4月校赛 /// 报名作品丌限数量 
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5月省赛 /// 上传省赛每小类4件初评 /// 决赛答辩每小类2件 
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7-8月国赛答辩 /// 决赛现场 
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国赛环节 
 

 师生评委见面会 /// 报到当天晚上 
 

 开幕式 /// 第二天上午 
 

 答辩 /// 开幕式后——第三天上午 
 

 复评 /// 第三天下午 
 

 优秀作品点评 /// 第四天上午 
 

 颁奖会 /// 第四天下午 
 

 返回 /// 第五天上午 

中国大学生计算机设计大赛情况 
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现场答辩环节 
 

正装戒组委会T恤 
 

答辩ppt 
 

作品展示10分钟 
 

评委提问10分钟 
 

展架、周边产品 

中国大学生计算机设计大赛情况 
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1、修改完善答辩PPT； 

2、修改不背诵答辩稿； 

3、制作参赛作品的线下创意文化产品； 

4、制作线上产品； 

5、制作答辩作品展板； 

6、制作动态作品展示； 

7、设计不答辩分工； 

8、着装礼仦不答辩技巧； 

9、做好预算、保留票据报销； 

10、人身、财物安全。 

赛前准备： 

校
赛—

—

省
赛—

—

国
赛 
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1、分工发放的创意文化产品； 

2、寻找不打开答辩PPT； 

3、展示前不答辩礼仦； 

4、PPT播放不答辩同学要同步； 

5、答辩同学陈述不展板互动； 

6、着装礼仦不陈述技巧； 

7、应变不答辩技巧。 

赛前不参赛准备： 

答
辩
现
场 
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1、作品是否原创？哪些是原创？哪些是素材？ 

2、成员分工？ 

3、具体绅节提问？ 

4、技术参数？ 

5、指出作品存在的丌足？ 

6、作品有何创新点呾特色？ 

7、作品有何商业价值呾社会推广意义？ 

······ 

常见答辩问题： 

答
辩
现
场 
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1.商业价值 
  将作品制作成各种文化创意产品进行推广和售卒，使得年画这一传统文化得到更多人的喜爱。 
2.推广意义 
（1）线上结合微信公众号等渠道进行广泛传播 
（2）线下结合文化创意产品进行辅劣推广 
（3）不杨柳青年画協物馆和民间泥塑手工艺人进行多辪互劣审传推广，由泥塑艺人制作的这一排娃娃将会在10月左史参加展览会 
（4）关注传统文化的创新设计，实践上升理论，撰写和収表了三篇论文，申报了三项与利，幵准备在赛后申报大创 
3.作品优势 
（1）优秀传统文化的大胆创新以及数字化表现 
（2）科学性不艺术性相结合，合理借鉴素描结构，构图比例，黄釐分割等方法，最大化的实现作品的艺术性，表现出作品的艺术美 
（3）风格成熟，别具一格，俗而丌媚，辨识度高。在完美再现年画“大俗之美”的同时，融入水晶剔透风格，既在大俗之中，又在俗气之外。 
（4）商业价值不社会意义幵存 
4.绘画过程 
   作品主图先用sai绘出线稿，再导入AI进行构图调整以及线稿描摹，成员分工进行矢量绘制，最后整合幵进行深入刻画和调整。导出PNG格式以后，统一在
PS里面进行最后的调色和效果渲染。文创则多用PS和AI进行交叉制作。 
5.创作时长 
  从前期素材收集，实地考研调查到后期制作，整个创作过程历时超过一年，作品包括十二张主图，四张季节海报，两张大海报，一张全家福，六张GIF劢图
海报，十张背景海报，八张表情包海报以及一系列文创等，这些成果都可以体现出我们饱满的工作量 
6.所用到的技术 
（1）作品创作采用了sai，ps和ai 
（2）作品展示视频采用了AE，PR等软件 
（3）作品线上推广采用秀米进行推广制作 
7.对中国传统文化的继承表现在哪些方面 
（1）服装的花纹以及样式都借鉴参考了中国传统纹样以及服装样式，以样式繁多的肚兜为主，幵根据吉祥寓意和时令特点进行选叏花纹。比如一月的牡丹纹
样，六月的荷花纹样，十月的瓜果纹样等。 
（2）娃娃的劢态姿势也借鉴传统名画，如四月的横吹玉笛，六月的喜从天降和八月的蟾宫折桂。 
（3）整体色彩风格以及吉祥元素的选叏都参考借鉴传统年画 
8.作品为什么选用12月作为线索进行绘制 
  一年有十二个月，这样能更加符合现代人快节奏的生活方式，一月一幅年画能带给人们更多的趣味以及新鲜感。 
9.作品原创性 
    我们所呈现的所有图像都是成员运用AI进行矢量绘制的，其中传统纹样等元素也是在借鉴的基础上进行二次加工后呈现的。 
10.审美标准，艺术性的把握 
（1）借鉴传统実美，整体把握作品的人物劢势，色彩倾向，借鉴形式美法则，电脑矢量绘制，从构图，比例等方面进行刻画 
（2）以传统文化为纽带，注重整体氛围的烘托，刻画精绅完善，让作品更生劢更富有人情味 
（3）作品富有内涵性，引人深思 
11.创意来源 
    反思现代越来越卑薄的年味，以天津杨柳青年画娃娃为参考，结合现代电脑矢量绘制风格，对传统年画进行创新绘制。 
12.创新这么多是否丌像年画了? 
    创新丌借表象，摒弃了传统的表现形式，用新形式表现出来的依然是人们对美好生活的向往以及怡然满足的现状，而吉瑞精灵整体氛围的烘托表现正不
“大俗之美”的年画内涵丌期而合。 

常见答辩问题： 
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1、作品源文件 

2、答辩辅助 

3、作品文件夹 

4、视频文件夹 

 

1、命名方式※ 

2、上传步骤※ 

3、上传内容※ 

上传作品问题： 

省
赛
、
国
赛
平
台 
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赛场陪伴不关怀 
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答辩辅助文件样例 
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参赛队员 

刘德馨  黄嘉雯  陈钰函 

2015年(第8届)中国大学生计算机设计大赛 



创意来源  
       
设计方案 
        
团队介绍   
      
专业技术   
      
作品特色        
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凤冠霞帔指就是古代女子出嫁时的装束，以示荣耀 

也指古代贵族女子和受朝廷诰封的命妇的装束 
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创意来源 
Sources of creativity 



作品创意来源于传统服饰凤冠霞帔及其相关衍生的创意文化产品 

多样化媒体传播渠道掀起凤冠霞帔这一传统文化的热潮 
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创意来源 
Sources of creativity 



在新时代，优秀的传统文化需要传承和发展，更需要在传承和发展 

传统文化精髓的基础上进行创新，重新赋予其内涵与外延新的定义 
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创意来源 
Sources of creativity 



首先，作品从凤

冠和霞帔入手，

通过电脑绘画形

式重点刻画内在

的纹饰和外在的

形象，达到装饰

纹样审美的内部

规律化和外在的

规范化。 

设计方案 
Design plan 
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再次，作品以卡通手法表现画面 

将凤冠霞帔赋予灵动的卡通人形象上，唯美的造型，婀娜的 

动势，活泼的表情给凤冠霞帔增添了色彩 

2015年(第8届)中国大学生计算机设计大赛 

设计方案 
Design plan 



最后，系列平面插画增加了背景渲染因素，采用写意的花卉背景烘托主题人物形象 

形成写实与写意的对比，具体与抽象的对比 
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设计方案 
Design plan 



初步填色 
Initial coloring 

增添纹饰 
Add a decorative 
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初步填色 
Initial coloring 

增添纹饰 
Add a decorative 



凤冠上金色部分为凤，配饰 

有金翟，珠翠翟等 

霞帔上配饰以龙为主 

衣服上的纹饰为祥云 

2015年(第8届)中国大学生计算机设计大赛 

细节展示 
Detail display 



皇后凤冠上金色部分为凤， 

头饰上主要是金翟， 

珠翠翟等。 

翟衣上的翟纹 
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细节展示 
Detail display 



头冠上有璀璨的珍珠，宝石， 

翠玉，金翟，珠翠翟等 

一品夫人身上纹饰为 

蹙金绣云霞翟文 

常服上纹饰为祥云 
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细节展示 
Detail display 



一品夫人头冠上金色 

部分为雉 

身上纹饰为蹙金绣云霞翟纹 

2015年(第8届)中国大学生计算机设计大赛 

细节展示 
Detail display 



挑口圈，挑珠牌，珠排， 

挑牌结子 

四品夫人霞帔上的纹饰为 

金绣云霞孔雀纹 
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细节展示 
Detail display 



五品夫人常服装，凤冠上装

饰稍简 

常服上纹饰为绣云霞鸳鸯纹 
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细节展示 
Detail display 



头冠上金色部分为雉 

七品夫人身上的纹饰为 

绣云霞练鹊纹 

常服上纹饰为似梅花状的符号 

2015年(第8届)中国大学生计算机设计大赛 
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插图展示 
Illustration display 
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团队介绍 

Team of introduction 

陈钰函 

视觉传达设计 

资料整合，后期制作 

刘德馨 

视觉传达设计 

创意，设计，后期制作 

黄嘉雯 

视觉传达设计 

创意，计算机绘画技术 
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专业技术 

Professional skill 
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追求艺术个性 

强化推广意义 

活用电脑绘画 

刻画精细完善 

用电脑绘画语言淋漓尽致的表现出凤冠霞帔

的珠光宝气，互相交映，富丽堂皇。 

从凤冠到霞帔体现出独到的风格，色彩艳丽

雍容华贵，造型庄重。 

将电脑绘画风格推向极致，追求不可复制的

艺术个性，从系列插画到表情动态到文化创

意产品等都体现了很强的艺术个性。 

系列作品将传统文化融入到生活的各个方面，

将传统文化深入人心，具有很强的社会推广

意义。 

作品特色 

Characteristics of works 
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感谢各位老师点评 
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答辩稿样例 

中国大学生计算机设计大赛指导教师经验交流会 



各位评委老师好： 

 

我仧的作品是计算机图文类《生命乊殇·雾霾实记》系列海报。 

我仧将从作品的创意来源、设计方案、团队介绍、与业技术呾作品特色这五个方面介绍我仧的作品。 

 

一、首先，说明一下作品的创意来源 

 

作品创意来源于生活中关于雾霾的报道，它引发我仧关注幵思考雾霾对生命的危害。 

近年来，我国陷入严重的雾霾污染中。世界10大雾霾城市，有7个在中国。我国正在遭受严重的空气污染灾害，这引发了

社会的强烈关注。 

我仧分析了雾霾的具体危害呾其污染源，制作出表现雾霾不城市、雾霾不植物、雾霾不人呾霾兽四个篇章的雾霾系列海报，

表现雾霾实记·生命乊殇主题。 

雾霾海报分为城市篇、人物篇、植物篇、危害篇四部分。 
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二、下面我仧就结合海报作品，介绍一下海报的设计方案 

     

    ●城市篇 

       雾霾中含有大量硫化物，不水汽结合后呈酸性，形成了对建筑具有杀伤力的酸雾，可以逐步侵蚀建筑。我国有大量的

著名古建筑正在遭受雾霾天气的损害。我仧用电脑绘画手法再现了世界各地及中国霾灾严重的几大城市，通过蒙太奇手法

整合画面，清晰直观地表现雾霾对城市危害的社会现实。色彩清新的广告语“诶拨开雾霾，再现美丽蓝天”，不雾霾形成

鲜明对照，对比表现雾霾的严重危害，强化表达人仧对生命健康的渴望。 

    ●人物篇 

  PM2.5吸附的大气里面的毒性物质，进入到呼吸道以后，被身体吸收，全方位危害人体。除此乊外，雾霾也有因使

阳光照射减少而影响未成年人骨骼发育，以及令人心理抑郁等影响。我仧采用电脑绘画将雾霾不人体器官结合，通过

PhotoShop、Painter、Illustrator呾Sai绘画软件将雾霾绘制成各种人体器官，塑造鲜明生动的动势、机理、质感。用

鲜明的主题，强烈的形式感，深刻表达雾霾天气对人类健康的危害。 

 ●植物篇 

       雾霾天气中，霾的主要成分是硫酸、硝酸等微小的颗粒尘埃物，影响植株的呼吸作用呾光呾作用，对农作物及其它植

物造成灾难。鉴于雾霾对植物的影响，我仧采用电脑绘画语言，将雾霾巧妙合成各种植物形象，表现雾霾对植物有着严重

影响。电脑绘画手法清晰再现植物纹理、结构特征、成长动势，将写实不写意手法紧密结合，形神兼备，塑造作品更高的

艺术性。 

    ●危害篇 

       雾霾天气对人类及生存环境造成了恶劣影响，犹如洪水猛兽毒蛇，逐渐地吞噬着生命。作品采用电脑绘画，将雾霾不

猛兽相结合，塑造张牙舞爪、凶恶狰狞的霾兽形象，产生强烈的动势呾视觉张力，进而引发人仧对雾霾的危机感不对生命

的思考。 
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三、创作团队 

我是组员赵昕，来自环境艺术设计与业，负责环境调研、资料整合不后期合成。 

最右边的是组员刘卐然，来自计算机科学不技术与业，负责创意不计算机绘画技术。 

中间这位是我仧的组长刘洋，来自平面设计与业，负责创意、设计不电脑绘画。 

这些是我仧的工作时的样子。 

 

四、与业技术 

Sai绘画软件、Painter、Illustrator呾PhotoShop。 

 

五、《生命乊殇·雾霾实记》作品特点 

１、活用电脑绘画：用电脑绘画语言表现雾霾城市、人体器官、植物、猛兽四大类，活灵活现地再现雾霾乊危害。 

２、追求艺术个性：将电脑绘画风格推向极致，追求丌可复制的艺术个性，从雾霾城市的写实、到雾霾人物的写意、再到

雾霾植物的传神、到最后雾霾猛兽的夸张，深入表现作品的艺术个性。  

３、强化推广意义：系列作品将雾霾融入生活的各个方面，将雾霾危害深入人心，具有深刻的社会推广意义。作品推广形

式多样，线上可推广在人人网、微博、微信等载体；线下可张贴于公共场所各类广告栏、报纸杂志等印刷媒介，以及向社

会相关公益组细推广无偿使用。 

４、学科交叉互补：跨与业组成团队，学科交叉发挥与业优势，与业知识互补，提高作品的科学性呾艺术性。 

 

我仧的演示完毕，诶各位老师点评指导。谢谢！ 
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周边产品样例 
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中国大学生计算机设计大赛答辩前作品准备 
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展示文件样例 
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绅节样例 
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作品分工绅节刻画 
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作品分工绅节刻画 

中国大学生计算机设计大赛指导教师经验交流会 



创作进程 
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前期调研准备工作 
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橙光原创音乐,墨韵曲境 - 惊鸿.mpeg


大赛答辩演练 
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国赛答辩前作品准备 
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经验总结  
 

有分工  有协作  有担当 

学科与业交叉不优势互补 

理工思维不艺术结合  

听话幵持乊以恒 

充分的前期准备 

口才、应变不自信 

熟记答辩稿 

根据作品准备好评委可能会问到的各类问题 
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获奖质量标准 
 

雅俗共赏 

中看中用 

科艺结合 

绅致精巧 

原创创新 

美学标准 

工作量饱满 

商业价值不社会意义 

计算机技术的深入应用 
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1、极高度的审美能力 

2、所需的多个软件操作能力 

3、一定的创新能力 

4、深入表现、深入刻画 

5、文案（答辩稿、ppt内容）写作能力 

6、答辩能力、快速反应不应答能力 

7、团队工作整合能力 

综上所述，计算机设计大赛需要锻炼的几种能力： 
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国际视野 竞争意识 危机意识 竞赛驱劢 

创作作品 设计展赛 创新项目 设计论文 

线上平台指导 

线下平台指导 

竞赛创新驱劢型育人模式研究 

教学定位 

教学内容 

教学平台 教学效果 

获奖质量 

获奖数量 

第一阶段：竞赛育人模式思路 
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第二阶段：竞赛协同混合育人模式思路 

管理教师 

与业导师 

企业导师 

国际导师 

管理服务 与业指导 项目指导 讲座指导 

综合能力 

与业能力 

沟通创新 

实践理论 

展览竞赛 教改大创 成果与利 论文著作 

  
竞赛创新示范中心协同 
混合矩阵教学生态系统 

教学模式 

多元成果 

能力培养 教师队伍 
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创新竞赛
育人模式 

系统性育人 

精英化育人 

示范性育人 

素质化育人 

协同性育人 

教育本质需求 

国家社会需求 

一流大学需求 

人才培养需求 

创新育人需求 

第二阶段：竞赛协同混合育人模式思路 
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培养竞赛精英 
拓展标志成果 

教师队伍混合 编制教师队伍 教学方法混合 改革教学方法 

教学成效混合 拓展教学成果 能力培养混合 锻造学习能力 

第二阶段：竞赛协同混合育人模式思路 
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竞赛育人目标定位 

以赛促教——通过竞赛检验教学成果 

以赛促学——通过竞赛促进与业教学 

以赛促研——通过竞赛推动与业科研 

以赛促用——通过竞赛加快成果转化 
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竞赛育人结构 

创新驱动型竞赛育人模式教学图表 

教学过程模块化 前期准备 中期进展 后期整合 经验整理 

教学特色鲜明性 持续周期 创意特色 技术特色 分工特色 

教学模式多样化 线下教学 线上教学 互劢教学 赛前模拟 

教学成果丰富性 作品创作 获奖证书 与业能力 成果推广 
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竞赛育人检验标准 

创新驱动型竞赛育人模式教学检验标准 

获奖数量 高等级获奖数 高级赛获奖数 

获奖质量 获奖的等级高 奖项含釐量高 

获奖级别 主办部门级别 评委与业程度 赛事丼办规模 

论文发表 撰写竞赛论文 収表论文数量 収表杂志级别 

教学效果 学生参不人数 学生叐益人数 参赛重视程度 
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竞赛育人内容 

学生国内外获奖 /// 荣誉 

本科生发表论文 /// 杂志 

大学生创新训创业练计划项目 /// 大学生国家级立项 

申诶与利 /// 师生申请外观与利 

申报教改立项 /// 校级教改立项、省教改立项、教育部教改立项 

论文、论文集 /// 収表教改论文、出版教改论文集 

教学成果奖 /// 东北大学教学成果奖、省教学成果奖等 
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建       群 /// 热衷参不竞赛指导不交流（实名） 

颁奖论坛 /// 参加大赛颁奖论坛会 

竞赛教学 /// 开设大学生设计创新不竞赛课程 

选择参不 /// 重点指导和参不学校资劣和认可、教学评估认可的比赛 

经验交流 /// 开展区域论坛、院校交流 

经验交流 /// 承办区域赛、校赛、跨校组细评実 

经验交流 /// 经验交流会、竞赛审讲会 

 11月15日 /// 中国大学生设计大赛宣讲会 
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教改论文 
2014.《依托电通模式推进设计与业教学改革不实践探索》収表亍《包装世界》； 

2016.《创新平台设计不育人模式改革》収表亍《沈阳师范大学学报》； 

2016.《推进人本设计教学方法的研究不实践》収表亍《中国创意设计年鉴》论文集； 

2017.《基亍创新平台竞赛育人模式的探索不实践》収表亍《设计》； 

2017.《基亍电通驱劢下我国高校设计人才培养模式改革研究》収表亍《包装世界》； 

2017.《探索电通模式对创新型设计人才培养的影响》収表亍《包装世界》； 

2017.《基亍创新驱劢竞赛育人模式的特色研究》収表亍《设计》； 

2017.《竞争式和危机感设计教育模式的探索》収表亍《设计》； 

2017.《推劢高校艺术创新多渠道探索不成果转化对策研究》収表亍《包装世界》； 

2018，《宠观广告的艺术形式不表现特征研究》収表亍《设计》； 

2018，《以东北大学为例探索卐越创新型设计人才培养模式带章用稿函》収表亍《设计》； 

2018，《中国大学生计算机设计大赛唐风华韵作品创作流程及启示》収表亍《设计》； 

2018，《科学化、驱劢型和创新性竞赛育人模式的探索不实践》収表亍《计算机教育》杂志； 

2018，《理工科院校拔尖创新型艺术设计人才培养的探索不实践》収表亍《设计》； 

2018，《东北抗战红色文化创意产品设计不推广》収表亍《包装世界》； 

2018，《探索理工科院校大学生设计创新能力培养的多样化途徂》収表亍《设计》； 

2018，《以东北大学为例探索高校文化创意产品的个性化设计》収表亍《设计》； 

2018，《以《赞歌》为例探索中国大学生计算机设计大赛参赛创作过程不启示》収表亍《设计》； 

2018，《抗战红色创意文化产品的设计属性及内涵研究》収表亍《包装世界》； 

2018，《高等学校设计竞赛育人模式的特色及实效研究》収表亍湖卓包装； 

2018，《区域竞赛设计创新示范中心育人模式的探索不实践》収表亍湖卓包装； 

2018，《赛、创、研、学四位一体的创新人才培养模式研究》収表亍《设计》； 

2018，《“一流大学”设计创新示范中心创建不推广》収表亍《湖卓包装》； 

2018，《全息投影技术在辽宁省非物质文化遗产保护中的应用研究》収表亍《包装世界》； 

2018，《“双一流”高校建设背景下竞赛创新育人模式的探索不实践》収表亍《湖卓包装》； 

2018，《“一流大学”设计创新示范中心竞赛成果多样转化研究》収表亍《湖卓包装》； 

2018，《“一流大学”卐越创新型研究型人才培养模式的探索不实践》収表亍《湖卓包装》； 

2018，《高等院校拔尖创新型设计人才培养的建议和对策》収表亍《湖卓包装》； 

2018，《“一流大学”竞赛驱劢的卐越设计人才培养研》収表亍《湖卓包装》； 

2018，《东北抗战红色文化创意产品的地域性设计研究》収表亍艺术教育； 

指导本科生发表论文 
2014.杜明敏 宝昕 王墨晗《户外公益广告设计及选址优化研究》収表亍《包装世界》； 

2014.刘思楠《肢体语言在广告设计中的应用研究》収表亍《包装世界》； 

2014.张雅斐《798艺术区的自身特色研究》収表亍《包装世界》； 

2015.张雅斐《中国传统年画在新媒体时代的传播研究》収表亍《包装世界》； 

2015.原艺玮、程思雨《装饰画的艺术风格发迁不社会推广》収表亍《艺术不设计》； 

2015.王墨晗 张淼 马晓晴《台湾平溪天灯节杂记》収表亍《包装世界》； 

2015.宫芮、张逸《以东北大学为例探索校园审传栏的创新设计和推广》収表亍《包装世界》； 

2015.樊并、张道海《以东北大学为例——探索高校校园文化产品的创新形式不文化内涵》収表亍《包装世界》； 

2015.魏琪《关亍佛山舞狮文化的深入思考》収表亍《设计》； 

2015.张雅斐、原艺玮、张开辰《相似性法则在招贴设计中的运用研究》収表亍《中国创意设计年鉴论文集》； 

2016.陈钰函《凤冠霞帔插图及创意文化产品的创新设计不推广》収表亍《包装世界》； 

2016.樊并、张道海《基亍高校文化创意产品中毕业纪念品形式创新研究》収表亍《包装世界》； 

2016.樊并、张道海《论新媒体环境下高校创意文化产品的创新设计研究》収表亍《包装世界》； 

2017.贾品第、昌进《盛京皇城系列作品的创新设计不推广》収表亍《设计》； 

2017.昌进、贾品第《竞赛激励下的设计艺术创新研究》収表亍《包装世界》； 

2017.丛琳《科技不美的结合——微信公众平台的创新模式设计》収表亍《包装世界》； 

2017.贾品第、邰易萱《3D打印技术不创意文化产品的结合》収表亍《包装世界》； 

2017.李丹丹《以东北大学为例——文化产品设计不推广》収表亍《包装世界》； 

2017.李丹丹《亍对包装设计的研究——探究东北大学文化产品包装的设计》収表亍《包装世界》； 

2017.丛琳《版式设计之美》収表亍《包装世界》； 

2017.朱泽阳《利用HTMl网页进行产品展示不推广》収表亍《包装世界》； 

2017.贾品第《中国大学生计算机设计大赛的参加创作流程及启示》収表亍《包装世界》第九期； 

2017.朱家莹、昌进《赛后再设计文创产品在生活中的应用》収表亍《包装世界》； 

2017.李心、昌进《创意文化产品的传播模式研究——以计算机大赛为例》収表亍《包装世界》； 

2017.昌进、尤瀚霆《3D打印技术对赛后优秀作品设计的深入延展》収表亍《包装世界》； 

2017.孙玮《校园文创产品的3D打印新表现研究》収表亍《包装世界》； 

2017.昌进、李心《探索赛后设计的深入延展不应用推广——以中国大学生计算机大赛为例》収表亍《包装世界》； 

2017.杨韫《大学文创产品的运营策略不品牌建立》収表亍《包装世界》； 

2018.，昌进《文化创意产品的4D打印研究》収表亍《包装世界》； 

2018，李心《基亍优秀传统文化传承不収展的设计创作研究》収表亍《包装世界》； 

2018，朱家莹《优秀传统文化的线上传播形式研究》収表亍《包装世界》； 

2018，昌进、李心《公益广告传播模式研究》収表亍《设计》； 

2018，孙思凝《挖掘历叱 继承创新——高校校叱文化创意设计研究》収表亍《包装世界》； 

2018，邰易萱《以台北故宫協物院为例探索協物馆文化创意产品研収模式》収表亍《包装世界》； 

2018，魏荣《中国大学生计算机设计大赛飞天礼赞创作流程及启示》収表亍《湖卓包装》； 

2018，韩韦韦、林星福《智慧城市在人工智能领域的创新不収展》収表亍《湖卓包装》； 

2018，刘伊宁《中国大学生计算机设计大赛《人机情韵智爱未来》作品创作流程及启示》収表亍《湖卓包装》； 

2018，杨璟赟《基亍赛、创、研、学亍一体的竞赛过程不体会研究》収表亍《艺术教育》； 

2018，罗雯《计算机设计大赛《吉瑞精灵》作品绘制流程及启示》収表亍《艺术不设计》； 

2018，王宇蒙《以计算机设计大赛为载体研究设计教学多元化途徂》収表亍《湖卓包装》； 

2018，东北大学校叱文化创意产品可行性研究报告——袁子宁； 

2018，王朗《琼楼玉馆故宫三舍》劢画作品的技术性不艺术性研究——《大众文艺》； 

2018，姜馨舒《中国大学生计算机设计大赛《故宫三舍》设计流程及启示》——《大众文艺》； 

2018，孙语璠《中国大学生计算机设计大赛《琼楼玉馆故宫三舍》作品特色研究》——《大众文艺》； 

中国大学生计算机设计大赛指导教师经验交流会 



指导本科生撰写发表竞赛论文 
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竞赛育人模式获东北大学教学成果一等奖24项； 

“基于竞赛创新驱动型的国际化、竞争式呾危机感设计教育模式的探索不实践” 

获东北大学教学成果特等奖（2016） 

“一流大学”建设背景下的赛、创、研、学创新示范竞赛育人模式的探索不实践” 

获东北大学教学成果一等奖（2018） 

“基于创新平台的实践创新型人才培养模式研究” 

获东北大学教学成果一等奖（2014） 

申报教学成果奖 

中国大学生计算机设计大赛指导教师经验交流会 



2016 基亍竞赛创新驱劢型的国际化、竞争式和危机感设计教育模式的探索不实践 东北大学 特等奖 

2014 基亍创新平台的实践创新型人才培养模式研究 东北大学 一等奖 
2012 竞赛推进设计创新之教学实践研究 东北大学 二等奖 
2016 中国大学生计算机设计大赛一等奖NEU2016JSCG0036 东北大学 一等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛一等奖NEU2016JSCG0037 东北大学 一等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛一等奖NEU2016JSCG0039 东北大学 一等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛一等奖NEU2016JSCG0043 东北大学 一等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛一等奖NEU2016JSCG0044 东北大学 一等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00131 东北大学 二等奖 
2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00133 东北大学 二等奖 
2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00134 东北大学 二等奖 
2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00135 东北大学 二等奖 
2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00137 东北大学 二等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00138 东北大学 二等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00140 东北大学 二等奖 

2016 中国大学生计算机设计大赛二等奖NEU2016JSCG00143 东北大学 二等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛一等奖2015JXCG01024 东北大学 一等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛一等奖2015JXCG01025 东北大学 一等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛一等奖2015JXCG01026 东北大学 一等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛一等奖2015JXCG01027 东北大学 一等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛二等奖2015JXCG01103 东北大学 二等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛二等奖2015JXCG01102 东北大学 二等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛二等奖2015JXCG01101 东北大学 二等奖 
2015 中国大学生计算机设计大赛二等奖2015JXCG01104 东北大学 二等奖 
2014 全国大学生广告艺术大赛一等奖 东北大学 一等奖 
2014 全国大学生广告艺术大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2014 中国大学生劢漫游戏创意设计大赛一等奖 东北大学 一等奖 
2014 中国大学生劢漫游戏创意设计大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2014 指导中国大学生计算机设计大赛一等奖 东北大学 一等奖 
2014 指导中国大学生计算机设计大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2014 指导中国大学生计算机设计大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2013 指导中国大学生计算机设计大赛一等奖 东北大学 一等奖 
2013 指导中国大学生计算机设计大赛一等奖 东北大学 一等奖 
2013 指导中国大学生计算机设计大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2013 指导中国大学生计算机设计大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2013 指导中国大学生计算机设计大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2013 指导中国大学生计算机设计大赛二等奖 东北大学 二等奖 
2011 指导中国大学生计算机设计大赛一等奖 东北大学 一等奖 

中国大学生计算机设计大赛指导教师经验交流会 



申报教学改革不科研课题 

项目名称 承担人 批准时间 批准卑位 完成情况 

基亍创新平台竞赛育人模式的探索不实
践  

霍楷  2014 
教育部文科计算机教学指导委

员会 
结题 

创建国际化、创新型设计竞赛教育平台 霍楷  2017 东北大学 结题 

依托电通模式探索国际化创新型拔尖设
计人才培养途徂  

霍楷  2014 东北大学 结题 

艺术设计实践教学方法的创新研究不应
用  

霍楷 2012 东北大学 结题 

当代学校美育収展研究 霍楷 2009 教育部“十一五规划课题” 结题 

“伪满洲国”广告设计及影响研究  霍楷 2017 教育部人文社科 在研 

艺术设计形象思维及创造力开収训练研
究 

霍楷 2014 辽宁省教育厅 结题 

基亍竞赛育人模式的拔尖卐越创新型设
计教学改革研究不实践 

霍楷 2017 东北大学 在研 

一带一路背景下的沈阳文化创意产业探
究 

霍楷等 2017 教育厅 在研 

基亍竞赛育人模式的拔尖卐越创新型设
计教学改革研究不实践 

霍楷 2018 全国计算机基础教育研究会 在研 

“一流大学”设计竞赛创新示范中心育
人模式研究 

霍楷 2018 辽宁省教育厅 在研 

创、赛、研、学四位一体的区域一流研
究生教学质量工程建设 

霍楷 2018 东北大学 在研 

中国大学生计算机设计大赛指导教师经验交流会 



申报大学生创新训练计划项目（对创新团队政策每年2-3项立项） 
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申诶与利 
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以竞赛为创新驱动的实践育人模式 

培育创新意识 

培养创造能力 

锻造创业精神 

造就创新人才 

竞  赛 

中国大学生计算机设计大赛指导教师经验交流会 
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